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Die Uhr

1.  Trage die richtigen Zahlen in die Kreise ein.

2.  Setze folgende Begriffe ein:

Ziffernblatt, Minutenzeiger, Stundenzeiger

3.  Male die Zeiger in zwei verschiedenen Farben an.

Der Minutenzeiger wandert in einer Stunde einmal um das Ziffernblatt. 
Eine Stunde hat 60 Minuten. Von einer Zahl zur nächsten sind es 5 Minuten.
Der Stundenzeiger wandert viel langsamer. Von einer Zahl zur nächsten braucht 
er eine Stunde. Der Tag hat 24 Stunden, der Stundenzeiger wandert zweimal um 
das Ziffernblatt.
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Wie spät ist es?

1. Trage beide Uhrzeiten ein.
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Uhrzeit  –  Kompetenztest 4

1.  Eine halbe Stunde hat     Minuten.

Eine Viertelstunde hat   Minuten.

Eine volle Stunde hat   Minuten.

Eine Dreiviertelstunde hat   Minuten.  

2.  30 Minuten nach Mitternacht ist es  .

Eine Stunde vor Mitternacht ist es .

Eine Viertelstunde nach Mitternacht ist es .

3.  Von 8.15 bis 8.30 sind es  .

Von 9 Uhr bis 13 Uhr sind es  .

Von 11 Uhr bis 24 Uhr sind es  .

4.  Es ist 11 Uhr. 
In einer Viertelstunde ist es     .

Es ist 12.30 Uhr. 
In einer Viertelstunde ist es   .

5.  Schreibe die Uhrzeit als digitale Uhrzeit auf. 

/ 4

/ 3

/ 3

/ 2

Du hast von 18 Punkten  erreicht.
 

Unterschrift der Erziehungsberechtigten
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Mattos Zeitspannen-Würfelspiel
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Zeitspannen-Würfelspiel – Ereigniskarten I

Wie viele Minuten hat eine 
Dreiviertelstunde?

Wie viele Minuten hat eine 
halbe Stunde?

Wie viele Stunden hat ein Tag?

Alle 2 Stunden braucht das 
Kälbchen Milch. Von 14.00 Uhr 
bis 20.00 Uhr ist Tim mit dem 
Füttern dran. Wie oft gibt er 

dem Kälbchen Milch?

Stelle die Uhrzeiten auf den 
Lernuhren ein:

21:21
23:47

15 Minuten vor Mitternacht 
 ist es 

_______________.

Es ist halb sieben.
 

Wir schreiben ______________

 
Von 4.15 Uhr 
bis 4.30 Uhr
ist es eine

______________________

Es ist 4.00 Uhr.
In 12 Stunden ist es

_______________________

Stelle den Zeitpunkt auf der Uhr 
ein, der drei Uhrzeiten hat.
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